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Tabella 1: Principali parole chiave che contraddistinguono i livelli di padronanza

Livelli in Livelli in Complassita
DigComp 1.0 DigComp 2.1 dei compiti

Autonomia

Dominio
cognitivo

Compiti
semplici

Compiti
semplici

Autonomia e
guida in caso
di necessita

Ricorda

Compiti ben

definiti e

sisternatici,

problemi

diretti
Intermedio

Compiti e
problemi ben
definiti e non
sisternatici

Indipendente
e inbase alle
mie necessita

Comprensione

Compiti e
problemi
diversi

Capacita di
adattarsi
agli altri in
un contesto
complesso

Applicazione

Valutazione

Risoluzione
di problemi
complessi
con soluzioni
limitate
Altamente
specializzato

Risoluzione
di problemi
complessi con
molti fattori di
interazione

Integrazione
per contribuire
alla prassi
professionale
e per guidare
gli altri

Proposta di
nuove idee
e processi
nell'ambito
specifico

Creazione

Creazione
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| tempo di pensare a
un’educazione digitale dei
consumi e passato «prossimo»




Progetto ministeriale per le scuole secondarie

Ministero dello sviluppo economico in collaborazione con il Ministero dell’lstruzione

SAPER

CONTESTO

L'educazione al consumo ¢ un diritto

fondamentale riconosciuto all'utenza dall’art. 2 del D.lgs. 6
settembre 2005, n. 206 (c.d. Codice del Consumo) e
orientato a favorire la consapevolezza di diritti e interessi di
consumatrici e consumatori.

Il progetto fa suoi anche gli obiettivi dell’Agenda 2030,
focalizzandosi principalmente sul 12 diretto a “garantire
modelli di produzione e consumo sostenibili”, tema tra i
piu trasversali nel Programma d’Azione delle Nazioni Unite
per le persone, il pianeta e la prosperita.

L'obiettivo 12, nello specifico, invita tutti a dare il proprio
contributo per realizzare modelli di produzione e consumo
responsabili e “fare in modo che le persone abbiano in tutto
il mondo le informazioni rilevanti e la consapevolezza in
tema di sviluppo sostenibile e stili di vita in armonia con Ia
natura”.




Progetto ministeriale per le scuole secondarie

Ministero dello sviluppo economico in collaborazione con il Ministero dell’lstruzione

Le aree tematiche

EDUCAZIONE DIRITTI DEI
DIGITALE CONSUMATORI

SAPER (€)

Dentro il Progetto v Temi v Webinar Partner Bando Notizie

Valore pubblico ed etica del digitale

Dare una direzione all'innovazione, massimizzando il valore pubblico e perseguendo un‘etica del
digitale, significa affrontare temi cruciali come

« algoritmi ed etica dell’Intelligenza Artificiale - i pregiudizi degli algoritmi, il ruolo decisionale,
la profilazione

» e-commerce e modelli di lavoro - il ritorno dei “tempi e metodi” nella produzione, I'economia
dei "lavoretti”, il dominio delle piattaforme

+ sostenibilita sociale - hate speech, cyberbullismo, ..

+ sostenibilita ambientale - |'uso delle tecnologie, I'industrializzazione energivora e la riduzione
della CO, , I'Agenda 2030 ONU per lo sviluppo sostenibile

«{.] per raggiungere una crescita guidata dall'innovazione o un‘innovazione
di un tipo particolare (innovazione verde) non si richiede di livellare il campo
ma di ribaltarlos

(Mazzucato, 2020)

{j {j Giuseppe lacono

5 Dipartimento Trasformazione Digitale
Ministero dello Ministero : v g
sviluppo economico dellistruzione (Presidenza del Consiglio dei Ministri)




| tempo di pensare a
un’educazione digitale nel
«presentey




Consumo sostenibile e
responsabile nei mercati digitali

Focus Tempi di uso dei dispositivi digitali
rispetto ai rispetto all’eta

consumi del Competenze digitali e modalita

web energy saver

Modelli didattici blended
bilanciati




La percezione dei consumi del
web e |'educazione per il
«futuro»




